Теми домашніх завдань з навчальної дисципліни «Дослідження і програмування комп’ютерних мереж»

1. Створення UDP клієнта і сервера за допомогою Visual C++.
2. Створення TCP клієнта і сервера за допомогою Visual C++.
3. Розробка програми мережі, що відображає ресурси, за допомогою Delphi.
4. Створення DHCP сервера в Delphi.
5. Визначення шляху проходження пакету
6. Розробка графічної утиліти тієї, що створює таблицю - ARP (МАС адреси в мережі) засобами Delphi.
7. Розробка графічної утиліти тієї, що створює таблицю - ARP (МАС адреси в мережі) засобами Visual C++.
8. Створення утиліти тієї, що визначає версію WinSock за допомогою Delphi.
9. Створення WEB сервера за допомогою Delphi.
10. Створення WEB сервера за допомогою Visual C++.
11. Сканування портів за допомогою Visual C++.
12. Перегляд і зміна IP адреси за допомогою Visual C++.
13. Визначення NETBIOS імені комп'ютера за допомогою Delphi.
14. Визначення NETBIOS імені комп'ютера за допомогою Visual C++.
15. Створення браузера.
Теми домашніх завдань з навчальної дисципліни «Програмування комп’ютерних систем і мереж»

1. Створення UDP клієнта і сервера за допомогою C#.
2. Створення TCP клієнта і сервера за допомогою C#.
3. Розробка програми мережі, що відображає ресурси, за допомогою Delphi.
4. Створення DHCP сервера в Delphi.
5. Визначення шляху проходження пакету
6. Розробка графічної утиліти тієї, що створює таблицю - ARP (МАС адреси в мережі) засобами Delphi.
7. Розробка графічної утиліти тієї, що створює таблицю - ARP (МАС адреси в мережі) засобами C#.
8. Створення утиліти тієї, що визначає версію WinSock за допомогою Delphi.
9. Створення WEB сервера за допомогою Delphi.
10. Створення WEB сервера за допомогою C#.
11. Сканування портів за допомогою C#.
12. Перегляд і зміна IP адреси за допомогою C#.
13. Визначення NETBIOS імені комп'ютера за допомогою Delphi.
14. Визначення NETBIOS імені комп'ютера за допомогою C#.
15. Створення браузера.
Теми домашніх завдань з навчальної дисципліни «Програмування комп’ютерних систем і мереж»

1. Створення UDP клієнта і сервера за допомогою C#.
2. Створення UDP клієнта і сервера за допомогою Delphi.
3. Створення TCP клієнта і сервера за допомогою C#.
4. Створення TCP клієнта і сервера за допомогою Delphi.
5. Розробка програми мережі, що відображає ресурси, за допомогою Delphi.
6. Створення DHCP сервера в Delphi.
7. Визначення шляху проходження пакету
8. Розробка графічної утиліти тієї, що створює таблицю - ARP (МАС адреси в мережі) засобами Delphi.
9. Розробка графічної утиліти тієї, що створює таблицю - ARP (МАС адреси в мережі) засобами C#.
10. Створення утиліти тієї, що визначає версію WinSock за допомогою Delphi.
11. Створення WEB сервера за допомогою Delphi.
12. Створення WEB сервера за допомогою C#.
13. Сканування портів за допомогою C#.
14. Перегляд і зміна IP адреси за допомогою C#.
15. Визначення NETBIOS імені комп'ютера за допомогою Delphi.
16. Визначення NETBIOS імені комп'ютера за допомогою C#.
17. Створення браузера.
