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ПОБУДОВА МОДЕЛЕЙ НА ОСНОВІ ШТУЧНОГО ІНТЕЛЕКТУ
Сьогодні вирішення проблеми побудови якісних моделей дуже важливе. При їх використанні можна відмовитись від проведення реального експерименту, при цьому, чим точніші моделі, тим ширше сфера їх використання.

Вчений-еволюціоніст Річард Докінз в своїй книзі «Эгоистичный ген» запропонував концепцію, згідно з якою мозок – універсальний створювач моделей оточуючого світу. В результаті еволюції здібностей до моделювання він побудував настільки точну модель оточуючого світу, що йому нічого не залишилось, окрім як включити в модель самого себе.

Отже, одним із способів побудови точних моделей є побудова системи штучного інтелекту, який зможе сам аналізувати навколишній світ та будувати власну модель. При цьому він зможе самовдосконалюватись і відповідно покращувати вже створену модель.

Для побудови такої системи необхідно виконати ряд умов:

 в системі повинні бути аналізатори навколишнього середовища, на основі яких система отримає інформацію;

 система повинна мати можливість впливати на навколишнє середовище, щоб мати стимул до його освоєння і саморозвитку;

 в системі повинні бути передбачені емоції, як міра «вірності» чи «хибності» дій системи, емоції не є стимулом дії, вони є лише мірою оцінки дій;

 система повинна мати пам’ять де зберігаються дані, що надійшли з навколишнього світу;

 в систему необхідно закласти набір початкових умов поведінки, на основі яких вона буде діяти.

При виникненні певної події знаходяться схожі події в пам’яті, з них вибираються ті, що дали позитивні емоції, викону-

ються дії, які призвели до появи таких емоцій, в результаті дій генеруються емоції. Подія, реакція і емоції заносяться в пам’ять.

В результаті роботи такої системи буде побудована модель оточуючого її світу. З усіх характеристик системи будуть вибрані найоптимальніші та описано характер їх взаємодії.

