Варіанти завдань курсової роботи
Створити програму на мові С++ з елементами комп’ютерної графіки та анімації, використовуючи основні положення ООП: інкапсуляцію, успадкування, поліморфізм. Кожна програма повинна мати заставку, в якій використати різновиди шрифтів, гру кольорів, інформацію про авторів, музичний супровід.

1. Модель Сонячної системи (із супутниками, Сатурн – з кільцями).

2. Політ комети навколо планети.

3. Протиповітряна оборона.

4. Бомбардування літаком корабля.

5. Посадка корабля на планету (рух за допомогою клавіш курування курсором).

6. стикування двох кораблів (рух за допомогою клавіш курування курсором).
7. Бій із НЛО (повороти об’єктів).

8. Метеоритний дощ.

9. Рух корабля між планетами (зліт з однієї, посадка на іншу).

10. Вибух планети (реалізувати зліт корабля перед вибухом).

11. Вибух корабля (реалізувати евакуацію рятувального шатла перед вибухом).

12. рятування пасажирів підбитого корабля (перед вибухом) і доставка їх на планету (рух за допомогою клавіш керування курсором).

13. Гра в більярд.

14. Гра в настільний теніс.

15. Повітряний бій (ракети повітря-повітря, маневри літака клавішами курсору).

16. Політ супутника по низькій орбіті з гальмуванням в атмосфері Землі (супутник зрештою згоряє).

17. Спуск пілотованого корабля на Землю з апаратом, що спускається на парашуті (сам корабель згоряє).

18. Відбиття загрози падіння масивного астероїда на землю (у випадку невдачі – глобальна катастрофа).

19. Погоня пса за кішкою між деревом і парканом.

20. Дуель лучників із щитами.

21. Катання лижників з гори.
22. Плавання кита в морі з випусканням фонтану.
