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Самостійна робота здійснюється з метою відпрацювання та засвоєння 

навчального матеріалу, визначеного для самостійних занять; підготовки до 

майбутніх занять та контрольних заходів; формування у студентів культури 

розумової праці, самостійності та ініціативи у пошуку та набутті знань. Зміст 

самостійної роботи студента визначається робочою програмою навчальної 

дисципліни, відповідним методичним матеріалом, завданнями та вказівками 

викладача. 

Самостійна робота студента з вивчення навчального матеріалу з 

дисципліни може проходити в бібліотеці, навчальних кабінетах, комп'ютерних 

класах, вдома тощо. Відповідальність за якість самостійної роботи 

безпосередньо несе студент. 

Результати самостійної роботи оформляються у вигляді короткого 

анотованого конспекту з кожної винесеної на самостійне опрацювання теми. 

Перелік питань для самостійного опрацювання. 

1. Природничі засади, на яких грунтується композиція та проєктна 

графіка. 

2. Проєктна графіка: сутність та призначення. 

3. Оптичні ілюзії, види, можливості. Приклади використання оптичних 

ілюзій в побудові композиційних рішень поліграфічних видань. 

4. Рисунок як самостійний вид мистецтва і складова дизайну. 

5. Головні виражальні засоби рисунку.  

6. Лінія як виражальний засіб рисунку. Приклади використання лінії  у 

створенні творів мистецтва і поліграфічних видань. 

7. Крапка як виражальний засіб рисунку. Приклади використання крапки у 

створенні творів мистецтва і поліграфічних видань. 

8. Пляма як виражальний засіб рисунку. Приклади використання плями у 

створенні творів мистецтва і поліграфічних видань. 

9. Силует як виражальний засіб рисунку. Приклади використання силуету 

у створенні творів мистецтва і поліграфічних видань. 



10. Поняття композиції та виключна роль композиції у створенні 

поліграфічної продукції. 

11. Потенційні можливості перспективи у створенні друкованих видань. 

12. Статична та динамічна композиції. Аналіз поліграфічної продукції щодо 

застосування статики та динаміки. 

13. Симетрична та асиметрична композиції. Аналіз поліграфічної продукції 

щодо застосування симетрії та асиметрії. 

14. Відкрита та відкрита композиції. Аналіз поліграфічної продукції щодо 

застосування цих видів композиції. 

15. Аналіз поліграфічної продукції щодо застосування такого принципу 

композиції як ритм. 

16. Аналіз творів мистецтва та поліграфічної продукції щодо досягнення 

врівноваженості композиційних побудов. 

17. Пропорція в реалізації композиційних побудов: золотий перетин, ряд 

Фібоначчі. 

18. Когнітивні стратегії, що застосовуються у композиційних побудовах. 

19. Денотативні та конотативні зображення: сутність, техніки та підходи 

побудови. 

20. Шрифтова та цифрова композиції. 
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